rimeros Pasos

> Desarrollo
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Creacion de la solucion de VS

Pasos basicos para estructurar el codigo de la misma forma que MiniBank y
MiniPortal (recomendable):
1. Crear el proyecto Model. Menu “File > New Project > Visual C# - Class Library”
« Name: Model
« Location: En los equipos del CECAFI, cualquier ubicacién de la unidad S:
Instalacion en Local: cualquier carpeta
 Solution name: PracticaMaD (o cualquier otro nombre)
- Laopcion “Create directory for solution” debe estar activada

2. Afnadir proyectos Test y Web. En el explorador de soluciones, clic con el botén
derecho en la raiz de la solucion creada anteriormente > Add > New Project
 Para el proyecto Test: Opcion “Visual C# - Test - Test Project”
Name: Test
 Para el proyecto Web: Opcion “Visual C# - ASP.NET Empty Web Application”
Name: Web



e

Creacion de la solucion de VS

3. En Windows, crear carpeta Lib al mismo nivel de Model, Test y
Web

« Copiar la libreria ModelUtil.dll de MiniBank/MiniPortal a esta carpeta

4. En VS, importar ModelUtil.dll en los 3 proyectos (References >
Add Reference)

5. Importar las demas librerias necesarias (ver MiniBank/MiniPortal)

6. Modificar adecuadamente el espacio de nombres de cada proyecto

(boton derecho sobre el proyecto > Properties). Ejemplo:
Es.Udc.DotNet.PracticaMaD.Model
Es.Udc.DotNet.PracticaMaD.Test
Es.Udc.DotNet.PracticaMaD.Web



By Local testsettings

YWisual Skudio Test Settings File
Q 1 kB

PracticaMaD.suo

Yisual Skudio Solution User Op,..
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By TracedndTestImpact, bestsetti,

Wisual Studio Test Settings File
Q kB

Model

Wwieb

PracticaMaD.sIn
Microsaft Visual Studio Solution
YWersion: Wisual Skudio 2010

PracticaMaD.vsmdi

Yisual Skudio Test Meta Data File
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Preparacion del entorno de trabajo

* Resultado:

Solution Explarer

2 EES
; Solution PracticaMaD 3 projects)
{77 Solukion Ikems
=] EMudel
=d| Properties
|«5] References
#] Classl.cs
= G Test
=d| Properties
[«3] References
] UnitTestl.cs
= &% Web
=d| Properties
|«5] References
== web,config

£ Salution Explorer
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Generacion de modelo de entidades

Dos enfoques

» Database-first (el que se seguira para desarrollar la practica)

« Seutiliza el asistente de VS para generar automaticamente las
entidades, a partir de una BD existente. Pasos:

Elaboracion (manual) del cédigo SQL de creacion de tablas de BD
Creacion de tablas de BD a partir del codigo SQL
Generacion de entidades a partir de la BD




Conceptos basicos

La capa modelo debe ser independiente de la interfaz grafica

Debe ofrecer una API que
e Permita invocar de manera sencilla cada caso de uso

e Que oculte detalles de implementacion



Conceptos basicos

<< Interface >>
IService

+UseCasei(...)
+UseCase2(...)
+UseCases3(...)
+UseCase4(...)

<< Interface >>
[EntityDao

A

Service

Create(...)
Read(...)
Update(...)
Delete(...)

+UseCasei(...)
+UseCase2(...)
+UseCase3(...)
+UseCase4(...)

<< Interface >>
[BarEntityDao
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<< Interface >>
[FooEntityDao




Método de diseno

Pasos a seguir:

5

Modelar las entidades (clases persistentes)
« Entity Data Model

>. Para cada entidad, crear una abstraccién que permita gestionar su persistencia
- EntityClasses

3. Definir una API sencilla para invocar los casos de uso

« Agrupar casos de uso logicamente relacionados en Servicios/Fachadas

4. Implementar los casos de uso

. Implementar la pruebas de integracion de los casos de uso
 VisualStudio TestProject

Ul



