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Ejemplos C# 
 Lista de ejemplos: 

1. HelloWorld.cs 
2. TypesExample.cs 
3. Constructors 

1. A.cs   
2. B.cs 
3. SuperClass.cs 
4. ChildClass.cs 
5. StaticConstructorExample.cs 

4. DestructorExample.cs 
5. PropertiesExample 

1. CircleWithGetSet.cs 
2. CircleWithProperties.cs 
3. CircleWithAutoImplementedProper

ties.cs 
6. StructExample.cs 
7. ForEachExample.cs 
8. ExceptionExample.cs 
9. UsingExample.cs 
10. ArrayListExample.cs 
11. HashtableExample.cs 
12. Generics 
13. WithoutGenericsExample.cs 
14. GenericsExample.cs 

 Ejecución: 
 Siguiendo el orden indicado en el 

fichero README.txt 
 Sólo puede haber un “punto de 

entrada” por proyecto 
 Descomentar el método Main() de 

la clase que se desea ejecutar y 
comentar el resto 

 Tratar de entender el 
funcionamiento de cada ejemplo, 
en base a lo explicado en las clases 
de teoría 


	Número de diapositiva 1
	Ejemplos C#

